Wyrocznia z Kapui wystuchuje pytan wiernych i zgodnie z nakazami bogow przekazuje im wiedze,
postugujgc sie kozimi wnetrznosciami i tym podobnymi. Jej proklamacje zapisywane sg przez wier-
nego skrybe wyroczni Peteicusa Skrupulatnego. Niniejszy dokument, to repozytorium odpowiedzi,
a takze wyjasnien do Spartakusa: Krwi i Zdrady, ktore moze by¢ od czasu do czasu aktualizowane,
by odniesc¢ sie do wybranych przez Wyrocznie pytan. Wszystkie odpowiedzi w tym tekScie uwazane
sg za ,oficjalne”.

Faza Utrzymania

Pytanie: Czy gra rozpoczyna sie od Fazy Utrzymania i czy w pierwszej rundzie nalezy przeprowa-
dzic¢ Bilans? Jesli tak, to dlaczego?

Odpowiedz: Tak, gra rozpoczyna sie od Fazy Utrzymania i w pierwszej rundzie nalezy normailnie
przeprowadzi¢ Bilans. To wazne, bo od samego poczgtku przyzwyczaja do ekonomii wystepujgce;j
w grze. Zrozumienie wptywu Gladiatoréow i Niewolnikdw na skarbiec jest niezbedne do podejmowa-
nia waznych decyzji w czasie rozgrywki.

Pytanie: Czy moje Wptywy mogg spasc ponizej 1 albo wzrosngc powyzej 12?
Odpowiedz: Nie, Wptywy Dominusa nie mogg nigdy spasc ponizej 1 albo wzrosngé powyzej 12.

Pytanie: Czy gdy Gotowy (lezgcy awersem do goéry) Gladiator otrzymuje Zzeton Obrazen, to karte
nalezy Wyczerpac (odwroci¢ awersem do dotu)? Czy Gladiator z zetonem Obrazen normalnie Od-
Swieza sie podczas fazy Utrzymania?

Odpowiedz: Kazdy Gladiator lub Niewolnik, ktory otrzyma Zeton Obrazen (z dowolnego zrédta) zo-
staje natychmiast Wyczerpany (odwrocony awersem do dotu). Gladiatorzy i Niewolnicy pozostajg
Wyczerpani, dopoki nie zostang uleczeni podczas Fazy Utrzymania. Szczegdétowe informacje na
temat Wyczerpanych kart znajdujg sie na 17 stronie instrukcji gry podstawowej.

Pytanie: Czy Gladiatorzy lub Niewolnicy z zetonami Obrazen (tym samym Wyczerpani) sq brani
pod uwage podczas Bilansu?

Odpowiedz: Nie, Gladiator lub Niewolnik z zetonem Obrazen jest Wyczerpany, przez co jest igno-
rowany podczas Bilansu.

Faza Intrygi

Pytanie: Czy celem Zasady Specjalnej Rodu Soloniusa - tapowki i fanaberie — moze byc Plan in-
nego Dominusa? Co dzieje sie z zaptaconym Ztotem, gdy Plan zostanie Udaremniony?

Odpowiedz: Solonius moze uzywac tapowek i fanaberii tylko na zagrywanych przez siebie Planach
podczas wiasnej Fazy Intrygi. Nie moze uzy¢ Zasady Specjalnej, by obnizy¢ Wptywy wymagane do
zagrania Planu przez innego Dominusa. Wykorzystanie tapéwek i fanaberii jest osobng akcjg, inng
od zagrania Planu. Jesli Plan, ktérego wymagania zostaty obnizone za pomocg tapdwek i fanaberii,
zostanie Udaremniony, to ztoto wydane na uzygie Zasady Specjalnej Rodu NIE jest zwracane.




Pytanie: Kiedy podczas zagrywania Planu mozna zawiera¢ umowy z innymi graczami? Kiedy jest
Jjuz za pézno, by zmienic cel Planu? Kiedy jest za pozno, by w ogole zrezygnowac z zagrania Planu?

Odpowiedz: Wszystkie te pytania wpisujg sie w kategorie etykiety gry i w duzej mierze zalezg od
postawy graczy. Jesli twoja grupa wymaga bardziej sprecyzowanego podejscia do zagrywania Pla-
now, polecamy korzystanie z ponizszych wytycznych.

Podczas rozwazania zagrania Planu masz petng swobode do dyskutowania i zawierania lub przyj-
mowania dowolnej liczby umow, tapowek i obietnic. Jesli chcesz, mozesz pokazywac swoje karty
innym graczom. Gdy zbierzesz potrzebne poparcie umiesc karte Planu awersem do gory na stole.
Po jej wytozeniu jestes juz zobowigzany do jej zagrania i nie mozesz wzigc jej z powrotem na reke,
chyba Ze jakis efekt gry wyraznie to nakaze. Po zagraniu Planu wskaz Dominusa bedgcego jego
celem. W tym momencie cel moze wcigz zosta¢ zmieniony, a inni gracze mogg probowac wptywac
na twojg decyzje. Gdy ktokolwiek sprobuje Udaremni¢ ten Plan, za pomocg Reakcji lub Straznika,
Dominus bedgcy celem Planu nie moze zostac juz zmieniony.

Pytanie: Czy moge Udaremnic¢ wtasny Plan?
Odpowiedz: Nie, Dominus nie moze zagra¢ Reakcji, by Udaremni¢ zagrany przez siebie Plan.

Pytanie: Kiedy mija czas na zagranie Reakcji w odpowiedzi na inng karte albo zdarzenie w grze?
Co w przypadku, gdy dwoch graczy chce zagra¢ Reakcje w tym samym momencie?

Odpowiedz: Na 8 stronie instrukcji gry podstawowej zaznaczono, ze: Niektore Karty Reakcji pozwa-
lajg Udaremni¢ Plan. Mozna je zagra¢ natychmiast po tym, jak inny Dominus sprobuje przeprowa-
dzi¢ Plan w swojej turze podczas Fazy Intrygi.

W tym przypadku ,natychmiast po tym” odnosi sie do momentu miedzy zagraniem Planu, a rozpa-
trzeniem jego efektu. Wéwczas mozna zagrywac Karty Reakcji. Na przykfad: Janek wskazuje Ole
jako cel Planu. Ola Udaremnia Plan Janka. Janek zagrywa karte Kutas Jowisza, by Udaremni¢ Re-
akcje Oli. Ola mogtaby zagra¢ kolejng Reakcje z reki lub uzy¢ Straznika, by Udaremni¢ pierwotnie
zagrany Plan Janka. Gdy wszyscy gracze skohczg reagowac na zagrany Plan, rozgrywka toczy sie
dalej.

Zagrywanie Reakgcji to nie wyscig. Jesli dwdch graczy chce zagra¢ Reakcje na ten sam Plan (po-
wiedzmy, ze obaj chcg uzy¢ kart Positki z Rzymu, by wzigé Straznika ze stosu kart odrzuconych),
rzuccie kosémi, aby zobaczy¢, kto moze zareagowac pierwszy. Kazdy gracz musi mie¢ szanse, by
zareagowac na kazdy Plan. Nie mozna jak najszybciej rozpatrywaé Planéw, liczgc ze pozbawi sie w
ten sposob innych mozliwosci zagrania Reakcji.

Niektore Reakcje mogg by¢ zagrywane wielokrotnie w odpowiedzi na jakies zdarzenie w grze. Na
przyktad Dominus niemajgcy ztota w skarbcu moze narazi¢ sie na efekt wiecej niz jednej Karty Re-
akcji Nedzarz!. Dominus, ktory stracit Gladiatora na arenie, moze natomiast skorzystac z wiecej niz
jednej Karty Reakcji Krew na piasku.

Faza Targu

Pytanie: Co sie stanie, gdy wyczerpie sie talia Targu? Czy nalezy wowczas przetasowac stos kart
odrzuconych?

Odpowiedz: Nie, nie tasuje sie stosu kart odrzuconych. Jesli w czasie gry talia Targu skonczy sie,
to w Fazie Targu pomija sie Aukcje. Po wymianie miedzy graczami, w ramach Wolnego Rynku,
nalezy od razu przej$¢ do Licytowania Znacznika Gospodarza. Nie ma juz po prostu nowych Kart
Débr. Dzieki temu nie dojdzie do sytuacji, w ktérej zabici Gladiatorzy powrdcg do zycia, rozwigzanie
to przyspiesza tez koniec gry.
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Pytanie: Czy jesli mam 11 punktéw Wptywdw i wygram Licytacje Znacznika Gospodarza, to zosta-
ne zwyciezcg gry wraz z konncem Fazy Targu?

Odpowiedz: Nie. Wptywy za Znacznik Gospodarza dostajesz dopiero na poczatku Fazy Areny. Mu-
sisz wiec utrzymac swoich 12 punktéw Wptywow przez catg Faze Areny (i by¢ jedynym Dominusem
majgcym 12 punktéw Wptywdw na jej koniec).

Faza Areny

Pytanie: Co dzieje sie w sytuacji, gdy jeden lub dwoch graczy walczgcych na Arenie zachowuje sie
tchorzliwie i odmawia walki, biegajgc po planszy i unikajgc starcia?

Odpowiedz: Walki na Arenie sg dynamiczne, krwawe i brutalne. Na uswieconych piaskach nie ma
miejsca na tchorzostwo. Jesli gracz lub gracze, z jakiegokolwiek powodu, odmawiajg starcia, nalezy
im przypomnie¢ o tym, ze brutalne walki sg czescig gry, a ich opdznianie niewiele zmienia. Celowe
spowalnianie gry, bez szansy na uzyskanie taktycznej przewagi, jest po prostu niesportowe i nie-
uprzejme wobec innych graczy. Takie zachowanie nie jest zgodne z duchem gry.

Pytanie: Czy rzucajgc kos¢mi podczas walki na Arenie moge zdecydowac sie na rzut mniejszg
liczbg kosci, niz wszystkie, ktore przystugujg mojemu Wojownikowi, by celowo przegrac walke? Czy
moge zdecydowac, by w ogdle nie rzucac?

Odpowiedz: Na Arenie Wojownicy walczg o swoje zycie, niezaleznie od tego jakie cele i plany ma
ich Dominus. Rzucajgc kosémi musisz zawsze wykorzysta¢ wszystkie dostepne. Podczas ataku
rzucasz wszystkimi Kosémi Ataku, podczas obrony wszystkimi Kos¢émi Obrony, podczas rzutu na
inicjatywe rzucasz wszystkimi Kosémi Szybkosci.

Pytanie: Kilka pytan o karte Ustawianie Wynikoéw. Czy Ustawianie Wynikow moze zostac¢ uzyte do
zamiany Gladiatora na Niewolnika? Czy moge uzy¢ Ustawiania Wynikow na swoim Gladiatorze?
Co dzieje sie z Trybutem wyptaconym za Gladiatora, gdy zostaje on wymieniony kartg Ustawiania
Wynikow?

Odpowiedz: Postacie walczgce na Arenie nazywane sg Wojownikami. Karty i efekty, ktére odnoszg
sie do Wojownikéw dziatajg na dowolng posta¢ walczgcg na Arenie. Karty, ktére odnoszg sie do
Gladiatorow dziafajg tylko na Gladiatoréw, podczas gdy karty odnoszgce sie do Niewolnikéw dzia-
tajg tylko na Niewolnikow. W tym przypadku Ustawianie Wynikéw pozwala zamieni¢ Gladiatora na
innego Gladiatora. Jesli Dominus bedacy celem karty nie ma Gotowych Gladiatoréw, to Ustawianie
Wynikéw nie moze zostac zagrane.

Dominus, ktory zagrat Ustawianie Wynikow decyduje, ktéry Gladiator zastgpi tego wystawionego.
Mozna zagrac te karte takze na swojego Gladiatora. Dowolny Dominus biorgcy udziat w walce moze
by¢ celem tej karty, nawet Gospodarz Igrzysk.

Ustawianie Wynikow zagrywa sie po wyptaceniu Trybutu, wiec Dominus zatrzymuje wyptacone z Ban-
ku ztoto. Jesli nowy Gladiator posiada zeton Zaszczytu lub Mistrza Trybut NIE jest juz wyptacany.

Karty Ekwipunku wystawione do walki sg przenoszone na nowego Gladiatora. Raz wybrany Ekwi-
punek nie moze zostac juz zmieniony.

Jesli w tej samej Fazie Areny zostanie zagrana druga karta Ustawiania Wynikéw, mozna jg wyko-
rzystac¢ do przywrdcenia do walki pierwotnie wystawionego Gladiatora.




Pytanie: Co dzieje sie w sytuacji, gdy jeden lub dwoch uczestnikow nie jest w stanie wystawi¢ Wo-
Jownikow podczas Turnieju o zwyciestwo?

Odpowiedz: Jesli ktorys z remisujgcych Dominusow nie jest w stanie wystawi¢ Wojownika, traci
jeden punkt Wptywow i nie bierze udziatu w Turnieju o zwyciestwo. Jesli zaden z remisujgcych gra-
czy nie moze wystawi¢ Wojownika, to kazdy z nich traci punkt Wptywéw, Turniej o zwyciestwo jest
anulowany, a gra toczy sie dalej. Jesli tylko jeden z remisujgcych Dominusow jest w stanie wystawic
Wojownika, automatycznie wygrywa gre.

Pytanie: Czy moge zagrywac Reakcje (Ustawianie wynikow, Krew na piasku itd.) podczas Turnieju
0 zwyciestwo?

Odpowiedz: Nie, obecnie zadne Reakcje nie mogg by¢ zagrywane podczas Turnieju o zwyciestwo.
Odbywa sie on poza normalnym przebiegiem gry, nie jest prawdziwg Fazg Areny. Nie ma Gospoda-
rza, nie wyptaca sie Trybutu, nie obstawia sie wynikdw ani nie otrzymuje Zetonéw Zaszczytu.

Pytanie: Czy automatyczne bloki ze zdolnosci Kriksosa (Nie do przejscia) blokujg automatyczne
rany ze zdolno$ci Spartakusa (Zgdny zemsty)? Co z ranami zadanymi przez Top6r (Karte Ekwipun-
ku)?

Odpowiedz: Automatyczne bloki blokujg automatyczne rany: obie Umiejetnosci Specjalne rozpa-
truje sie po porownaniu kosci. W sytuacjach tego typu przewaga jest po stronie obroncy. Kazda
automatyczna rana moze byc¢ traktowana jako dodatkowa rana. Tak samo kazdy automatyczny blok
moze by¢ traktowany jako zignorowanie rany. Dlatego automatyczne bloki mogg by¢é uzywane do
blokowania ran zadanych przez Topér (i inne podobne Karty Ekwipunku). Ignorowanie Ran oraz
Dodatkowe Rany opisano na 18 stronie instrukcji gry podstawowe;.




