Spartakus: Krew i Zdrada

Instrukcja str. 10
Obecnie: ,Licytowanie Znacznika Gospodarza odbywa sie tylko wowczas, kiedy Znacznik Go-
spodarza przechodzi do innego gracza”.

Poprawnie: Licytowanie Znacznika Gospodarza jest jedynym momentem, kiedy Znacznik Go-
spodarza moze przejs¢ do innego gracza.

Obecnie: ,...w przypadku Nieudanej Aukcji wszyscy gracze uczestniczgcy w licytacji rzucajg ko-
Scig”.

Poprawnie: ...w przypadku Nieudanej Aukcji wszyscy gracze uczestniczgcy w ostatniej rundzie
licytacji rzucajag koscia.

Instrukcja str. 19

Obecnie: ,Rozpoczynajgc od Gospodarza, gracze na zmiane przeprowadzajg Plany, Spieniezajg
karty...”

Poprawnie: Rozpoczynajgc od Gospodarza, gracze kolejno przeprowadzajg Plany, Spieniezajg
karty...

Spartakus: Weze i Wilk

Planszetka Rodu Sepiuszéw
Obecnie: ,Wyczerp X Straznikow, aby do konca biezgcej Fazy podnie$¢ wymagang liczbe punktow
wptywow o X”.

Poprawnie: Wyczerp X Straznikow, aby do konca biezgcej Fazy podnies¢ wymagang dla dowol-
nego Planu lub Reakcji liczbe punktéw wptywdw o X.

Obecnie: ,Zasad specjalnych Rodu mozesz uzywac wielokrotnie podczas swojej tury w Fazie
Intrygi’.
Poprawnie: Zasad Specjalnych tego Rodu mozesz uzywac wielokrotnie podczas kazdej fazy gry.

Karta Gladiatora Kaburus

Obecnie: ,SADYSTA: Po otrzymaniu 3 lub wiecej Ran wskutek pojedynczego Ataku bierzesz
z powrotem 1 kos¢ dowolnego Atrybutu’.

Poprawnie: SADYSTA: Po zadaniu 3 lub wiecej Ran wskutek pojedynczego Ataku bierzesz z po-
wrotem 1 ko$¢ dowolnego Atrybutu.
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Karta Gladiatora Acer

Obecnie: ,Nie mozna go wyczerpac, ani zada¢ mu Obrazen. Rana zadana Acerowi na Arenie liczy
sie jako Poddanie sig”.

Poprawnie: Nie mozna go wyczerpac, ani zada¢ mu Obrazen. Obrazenia zadane Acerowi na Are-
nie liczg sie jako Poddanie sie.

Karta Ekwipunku Mtot

Obecnie: ,Wyczerp przed otrzymaniem Ran, ale po uzyciu innych Umiejetnosci Specjalnych: Kos¢
ATK wygrywa remisy”.

Poprawnie: Wyczerp przed zadaniem Ran, ale po uzyciu innych Umiejetnosci Specjalnych: Kosc¢
ATK wygrywa remisy.

Karta Ekwipunku Kula z tancuchem

Obecnie: ,Wyczerp: Zasieg ataku 3. Za kazdg Rane musisz, jesli to mozliwe, odrzuci¢ Kos¢ SZB”.
Poprawnie: Wyczerp: Zasieg ataku 3. Za kazdg Rane przeciwnik musi, jesli to moZliwe, odrzuci¢ Kos¢ SZB.

Spartakus: Widmo Smierci

Karta Planu Wybujate obietnice

Obecnie: ,Umies¢ Zeton Przechwatki na Gladiatorze o Wartosci 3 Ztota lub wigcej. Otrzymujesz
Jeden punkt Wptywow”.

Poprawnie: Umies$¢ Zeton Przechwatki na swoim Gladiatorze o Wartosci 3 Ztota lub wigcej. Otrzy-
mujesz jeden punkt Wptywdw.

Karta Planu Chelpliwe stowa

Obecnie: ,Umiesc Zeton Przechwatki na Gladiatorze, ktory nie posiada Zetonu Zaszczytu. Gladia-
tor ten otrzymuje 2 Zetony Zaszczytu’.

Poprawnie: Umies¢ Zeton Przechwatki na swoim Gladiatorze, ktory nie posiada Zetonu Zaszczytu.
Gladiator ten otrzymuje 2 Zetony Zaszczytu.

PYTANIA OGOLNE

Pytanie: Czy musze dotrzymac stowa, jezeli obiecatem komus Ztoto lub inne korzy$ci w zamian za
udzielenie mi pomocy?

Odpowiedz: Nie, nie ma takiego przymusu. Nie mozna jedynie cofng¢ Poparcia, ktérego zdecydowa-
lismy sie udzieli¢, wszelkie inne postanowienia i obietnice mozna tamacé. Jednakze nalezy pamietac,
ze podtos¢ powinna mie¢ swoje granice, wszak gra ma zapewniac przede wszystkim dobrg zabawe.

Pytanie: Czym rbznig sie Karty Reakcji z tekstem “Udaremnij Plan” od tych z tekstem “Udaremnij
Plan bedgcy Celem”?

Odpowiedz: Niczym, wszystkie stuzg do Udaremniania Plandw, przeciw ktérym zostaty zagrane.




Pytanie: Czy moge prosi¢ innych o Wsparcie do zagrania Karty Reakgc;ji?
Odpowiedz: Nie, Karty Reakcji nalezy zagrywac¢ samodzielnie, biorgc pod uwage tylko wtasne Wptywy.

Pytanie: Czy Karta Reakcji musi by¢ zagrana w odpowiedzi na Plan, ktérego jestesSmy celem, czy
mozna jej uzy¢ w odpowiedzi na dowolny Plan? Czy mozna zagra¢ Karte Reakcji w odpowiedzi na
Jakie$ zdarzenie, a nie w odpowiedzi na Plan?

Odpowiedz: Karta Reakcji moze by¢ zagrana w odpowiedzi na dowolne dziatanie przeciwnika (w
tym Karty Plandw, ktore nie sg zagrywane na nas) lub zdarzenie w grze, jesli tylko pozwala na to
tres¢ Karty Reakcji.

Pytanie:Czy zdolnos¢ Varro dziata caty czas?
Odpowiedz: Tak, o ile nie jest on Wyczerpany.

Spartakus: Widmo Smierci

Pytanie: Czy mozna mie¢ wiecej, niz jeden Zeton Przechwatki na pojedynczym gladiatorze?
Odpowiedz: Nie, pojedynczy Gladiator moze posiadac tylko jeden taki Zeton.

Pytanie: Czy mozna odrzuci¢ Gladiatora z Zetonem Przechwatki?

Odpowiedz: Tak, umozliwiajg to m.in. Zdolnosci Specjalne Rodu Batiatusa lub Soloniusa. Dodatko-
wo Batiatus moze ,chroni¢” Gladiatoréw z Zetonem Przechwalki poprzez wyczerpywanie ich swojg
zdolnoscig.

Pytanie: Czy moge umiesci¢ Zeton Przechwatki na Gladiatorze przeciwnika?
Odpowiedz: Nie, Zetony Przechwatek zawsze umieszcza sie na swoich Gladiatorach.

FAZA INTRYGI

Pytanie: Karta Przekupieni straznicy. Czy Ztoto wymagane do Wyczerpania Straznikow trafia do
gracza bedgcego celem, czy do Banku?

Odpowiedz: Do Banku.

Pytanie: Karta Przekupieni straznicy. Czy Straznicy Dominusa bedgcego celem Przekupionych
Straznikow mogg probowac Udaremnic ten Plan?

Odpowiedz: Tak.

Pytanie: Karta Za kilka denarow. Czy musze zaptacic temu Dominusowi, ktérego Plan zostat Uda-
remniony?

Odpowiedz: Nie, pienigdze mozna przekaza¢ dowolnemu innemu Dominusowi.

Pytanie: Karty Potajemna aukcja i Szantaz. Czy zagrywajgcy wymienione Plany jest zobligowany
do odrzucenia swojego Niewolnika, czy tez moze odrzuci¢ Niewolnika innego gracza?

Odpowiedz: W obu przypadkach nalezy odrzuci¢ swojego Niewolnika.
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Pytanie: lle Kart Intryg mozna zagra¢ w swojej Fazie Intrygi?
Odpowiedz: W Fazie Intrygi mozna zagrac lub spieniezy¢ dowolng liczbe kart.

Pytanie: Karta Kutas Jowisza. Czy karta ta moze przerwac dziatanie Straznika?
Odpowiedz: Tak, ale karta Kutasa Jowisza musi zostac zagrana przed wykonaniem rzutu za Straznika.

Pytanie: Karta Otwarta brama. Karta zostata zagrana z myslg o konkretnym Niewolniku, ktéry ma
zdolno$¢ pozwalajgcg wyczerpac go, aby przerzucic nieudany rzut Straznika. Gracz bedgcy celem
probuje bezskutecznie zablokowac Otwartg brame Straznikiem, a nastepnie wyczerpuje Niewolnika
i przerzuca kosc. Niestety, bez sukcesu. Czy gracz zagrywajgcy Plan moze zatem odrzuci¢ Niewol-
nika, ktory zostat wtasnie wyczerpany do przerzutu?

Odpowiedz: Plan stanie sie aktywny dopiero po uruchomieniu Straznika i wyczerpaniu Niewolnika.
Wyczerpany Niewolnik nie moze wiec zosta¢ odrzucony przez Otwartg brame.

Pytanie: Karta Zakasac rekawy. Czy karta ta umozliwia wyczerpanie dowolnej kombinacji Niewolni-
kow, Gladiatorow i Straznikoéw., czy tez zawsze muszg byc to karty jednego typu?

Odpowiedz: Karty mogg by¢ wyczerpane w dowolnej kombinaciji.
FAZA TARGU

Pytanie: Czy mozna sprzedac innemu graczowi Straznika wytozonego na stét podczas Wolnego
Rynku?

Odpowiedz: Tak, podczas Wolnego Rynku mozna sprzedawa¢, badz wymienia¢ sie dowolnymi
Kartami Dobr.

Pytanie: Czy w przypadku remisu w Licytacji Znacznika Gospodarza rozstrzyganego rzutem koScig
zwyciezca musi wpfacic do Banku oferowane wczesniej Ztoto?

Odpowiedz: Tak, zwyciezca wcigz musi zaptaci¢ sume zaoferowang przed remisem rozstrzyganym
rzutem koscig.

FAZA ARENY

Pytanie: Czy Gospodarz moze zazgdac zaptaty od Dominusa, ktérego zaprosit na arene?

Odpowiedz: Nie, nie moze tego zrobi¢ po zaproponowaniu udziatu konkretnemu graczowi. Wczesniej
jednak moze zapytac, ktory z graczy chciatby uzyskac zaproszenie i jakg cene bedzie za ten przywilej
chciat zaptacic. Innymi stowy, wszelkie warunki muszg byc¢ ustalone przed przekazaniem zaproszenia.

Pytanie: Czy Gladiator bedgcy Mistrzem moze nadal zdobywaé Zetony Zaszczytu?
Odpowiedz: Nie, tytut Mistrza jest najwyzszym uhonorowaniem gladiatora.

Pytanie: Co oznacza stawka 1:1 i 2:1 podczas zaktadow?

Odpowiedz: 1:1 oznacza, ze w przypadku zwyciestwa za kazdg monete Bank wyptaci jedng do-
datkowg monete. 2:1 oznacza, ze Bank wyptaci az 2 monety za kazdg monete postawiong na zwy-
cieski zaktad. W obu przypadkach obstawiona kwota jest rowniez zwracana graczowi. Na przyktad:
postawienie 3 monet na zaktad o stawce 1:1 oznacza, iz w przypadku zwyciestwa gracz odzyska
swoje 3 monety oraz otrzyma 3 dodatkowe monety z Banku.




Pytanie: Karta Widowisko krwi i $mierci. Czy moge zagrac te karte na Gospodarza, ktory ma mniej
niz 10 punktow Wptywow?

Odpowiedz: Tak, ta Reakcja zmusza Gospodarza do ogtoszenia Prymalidw, niezaleznie od posia-
danych przez niego Wptywow.

Pytanie: Co, jesli podczas Prymalidw czwarte zaproszenie dostanie gracz posiadajgcy jedynie Te-
oklesa i Niewolnikow? Co w przypadku Prymalibw wymagajgcych konkretnych druzyn (np. Niewol-
nika i Gladiatora)?

Odpowiedz: Dominus posiadajgcy jedynie Teoklesa i Niewolnikdw nie moze wystawi¢ Teoklesa,
gdyz ten walczy sam. Dominus jest zmuszony do wystawienia Niewolnika, albo odrzucenia za-
proszenia. W przypadku Prymaliow nakazujgcych wystawienie konkretnej druzyny (np. Niewolnika
i Gladiatora) Teokles nie moze zosta¢ wystawiony.

Pytanie: Czy zdolnos¢ Oinomaosa podczas Prymaliow oddziatuje na catg druzyne?

Odpowiedz: Tak, blokowane sg Umiejetnosci Specjalne catej przeciwnej druzyny, w tym takze
Zdradzieckich Gladiatoréw. Nie mogg oni dotgczy¢ do Oinomaosa. Jednakze, bedgc w druzynie z
Oinomaosem, Zdradziecki Gladiator moze skorzysta¢ z Umiejetnosci Specjalnej i przejs¢ do prze-
ciwnej druzyny.

Pytanie: Karta Sie¢. Czy zdolnos¢ Sieci blokuje Umiejetnosci Specjalne Peryklesa, Dolora i innych
Wojownikéw wptywajgcych na rzuty na Inicjatywe?

Odpowiedz: Tak. Ich Umiejetnosci Specjalne wymagajg rzutu koscmi Inicjatywy, a Sie¢ nie dopusz-
cza do wykonania takiego rzutu. SiecC, jako jedyna Karta Ekwipunku, blokuje takze Umiejetnos¢
Specjalng Raskosa, pozwalajgc by wiasciciel Sieci rozpoczat walke. .

Pytanie: Karta Siec. Co w przypadku, jesli dwdch graczy zechce w tym samym czasie uzyc¢ karty
Sieci?

Odpowiedz: Nalezy rzuci¢ koscig, zwyciezca uzywa Sieci w obecnej rundzie, przegrany moze uzy¢
jej w nastepnych rundach.

Pytanie: Czy decyzja Gospodarza-o zyciu lub $mierci przegranego Wojownika ma wptyw na zakta-
dy?

Odpowiedz: Nie, powyzsza decyzja zostaje ogtoszona po rozstrzygnieciu zaktadow.

Pytanie: Czy Zasieg Broni liczy sie razem z polem drugiego Gladiatora, czy jest to przestrzen dzie-
lgca dwoch Gladiatorow?

Odpowiedz: Liczy sie razem z polem drugiego Gladiatora. Atak przez jedno puste pole jest wiec
Atakiem o Zasiegu 2.

Pytanie: Czy o stawiajgc zaktady na Dekapitacje bgdz Obrazenia stawia sie na konkretnego Gla-
diatora?

Odpowiedz: Nie, stawia sige po prostu na to, ze walka zakonczy sie konkretnym rezultatem.

Pytanie: Co jesli umiejetnoSc specjalna Gladiatora zmienia Poddanie sie i Obrazenia na Dekapitacje?
Odpowiedz: Wygrywajg zaktady, ktore zostaty postawione na Dekapitacje.




